ANGELO BERGOMI

A culmartei e birulu

Maraea per en z6ch nof!

Ne la sodla 6da dopo la bdgada,
‘na barcheta de carta scarabociada
la treersa chésto lach de scupri tot.

En gat che pia e sgrafégna

a forsa de faga dispécc.

‘Na corsa trafelada sensa calsecc,
tra le file longhe de la egna.

Culmartei e birulu,

s6 e z0 da le bale de fé,
la nona e le soO orassiu
“Ve che e dizele apo te!”

Dit en fat a la fi de la giornada

i zbnocce rds e tocc zgrobiacc,

el penser a la gran baltegada

I’¢ apd nei resoi amo sberlengacc.

A capitomboli e capriole

Meraviglia per un nuovo gioco!
Nella tinozza vuota dopo il bucato,

una barchetta di carta scarabocchiata
attraversa questo lago tutto da scoprire.

Un gatto che morsica e graffia
a forza di fargli dispetti.

Una corsa trafelata senza calze,
tra i lunghi filari della vigna.

Capitomboli e capriole,

su e giu dalle balle di fieno,
la nonna e le sue orazioni
“Vieni qui e dinne anche tu!”.

In quattro e quatr’otto alla fine della giornata

le ginocchia rosse e tutte sbucciate,
il pensiero al grande gioco
e anche nei riccioli ancora arruffati.



